
 OS RENASCIDOS  

NOME ATUAL: CONCEITO: OCUPAÇÃO: 
NOME CONHECIDO: NATUREZA: ANO DE NASCIMENTO: 
NOME VERDADEIRO: COMPORTAMENTO: PRIMEIRA MORTE: 
   

 
FÍSICOS SOCIAIS MENTAIS 

Força_______________  Carisma______________  Percepção____________  
Destreza____________  Manipulação__________  Inteligência__________  
Vigor_______________  Aparência____________  Raciocínio____________  
   

 
TALENTOS PERÍCIAS CONHECIMENTOS 

Prontidão__________  Empatia c/animais____  Acadêmicos__________  
Esportes____________  Ofícios______________  Sabedoria Popular________  
Briga______________  Etiqueta_____________  Investigação_________  
Esquiva____________  Comércio____________  Enigmas____________  
Empatia____________  Herborismo__________  Direito______________  
Expressão__________  Armas Brancas_______  Linguística__________  
Intimidação_________  Arqueirismo_________  Medicina____________  
Liderança__________  Performance_________  Ocultismo___________  
Crime_____________  Furtividade__________  Política_____________  
Lábia______________  Sobrevivência________  Rituais______________  
   

 
ANTECEDENTES HEKAU VIRTUDES 

___________________  ____________________  Memória_______________  
___________________  ____________________    

___________________  ____________________  Integridade_____________  
___________________  ____________________    

___________________  ____________________  Prazer_________________  

 

OUTRAS CARACTERÍSTICAS HUMANIDADE  VITALIDADE 
___________________   Escoriado_______________ 0 

___________________  FORÇA DE VONTADE Machucado______________ -1 

___________________   Ferido__________________ -1 

___________________   Ferido Gravemente_______ -2 

___________________  SEKHEM Espancado_______________ -2 

___________________   Aleijado_________________ -5 

___________________   Incapacitado_____________ - 

___________________  BA   

___________________   EXPERIÊNCIA
___________________   

___________________  KA 

___________________   

___________________   
 

 

 

Atributos: 7/5/3; Habilidades: 20/15/10; Hekau: 3 + 1 (Necromancia), Antecedentes: 6; Virtudes: 7; Pontos de Bônus: 30 


